
Arrivé Place de la Victoire, descends vers l’Ouest et emprunte alors 
la première calade à destre pour rejoindre la Placette de la Paix. C’est 
l’ancienne place centrale du village où le seigneur tenait justice.

Quel animal majestueux décore la splendide fontaine 
qui orne la placette ombragée ?

ta réponse : .................................................................

Poursuis ton chemin en passant par la Rue Montant au Piémont, 
une des nombreuses calades du village. Callas est une cité où l’on 
ne cesse de monter et descendre ! C’est pourquoi certains pensent 
que le blason du village représente une échelle. D’autres prétendent 
que l’objet serait un grill, instrument de torture sur lequel aurait été 
supplicié le patron du village, Saint Laurent, brûlé vif à Rome !

Jeune écuyer fait preuve de ta connaissance 
de l’héraldique, la science des blasons, 

pour l’épreuve suivante.
Sauras-tu relier les blasons suivants aux justes couleurs ?

Gueules Azur Pourpre

Tourne ensuite à senestre pour arriver aux ruines du Château.

Callas est une co-seigneurie : plusieurs seigneurs se partageaient le 
village. Au début du XIVe siècle, la famille des Pontevès s’installe à 
Callas. Ce sont d’influents seigneurs en Provence. Ils possèdent une 
partie de la cité où tu te trouves aujourd’hui. Ils sont très mal acceptés 
par les villageois. En 1579, les Callassiens se révoltent contre leurs 
tyrans. Alors que Jean Baptiste Pontevès avait fait incendier et 
piller les maisons des villageois qui s’opposaient à lui, ces derniers 
ripostent en tuant l’ensemble de la famille Pontevès, engendrant 
l’insurrection de nombreux villages.

Ainsi c’est toute une foule de paysans munis de leurs seules fourches 
et d’armes légères qui vainquirent seigneurs et chevaliers bien mieux 
armés qu’eux.

Au fait jeune écuyer, connais-tu les accessoires 
indispensables au chevalier ?

À toi de retrouver les éléments de la tenue du seigneur ici présentée.

Tu te trouves tout près de l’Église Notre Dame de l’Assomption 
dont la date de fondation n’est pas connue avec précision. Elle a subi 
divers agrandissements en 1673, 1761 et 1892.
Admire ses pierres. Tu remarques la présence de briques. L’artisanat 
local s’est longtemps démarqué par sa production de terre cuite. 
D’ailleurs une place toute proche de la Place de l’Église rappelle ce 
travail de la terre cuite.

De quelle place s’agit-il ?

ta réponse : .................................................................

Termine ta visite en redescendant Place Jean-Jaurès ou Place du 
Verger car autrefois s’y trouvait des cultures.

Ta queste callassienne 
s’achève ici. 

En descendant à destre tu rencontres le four à pain communal, loué 
à l’ensemble des habitants par le seigneur. Ici, vivent de nombreux 
artisans et le travail du cuir et celui de la laine y sont importants.

Rejoins la Place du Château en descendant la rue et découvre le 
blason du village apposé sur l’une des maisons. Il rappelle l’élevage 
des bêtes et le travail du cuir des artisans.

Comment appelle-t-on les artisans travaillant le cuir ?
Coche la bonne réponse

o A) les cardeurs ;
o B) les tanneurs ;
o C) les taillandiers.

Attiré par le bruissement de la fontaine dite de « l’artichaut », rue de 
la Poissonnerie, rejoins l’atelier du potier. Dirige-toi sur ta gauche en 
empruntant la rue Gabriel-Péri.

Longe le parc à chariotes pour atteindre la 3e porte de la cité 
bargemonnaise : la Tour de l’Horloge, ornée de jolies ferronneries et 
coiffée d’un campanile.

Au-delà la porte de l’Horloge, tu arrives sur la Place Philippe-Chauvier 
où t’accueille la fontaine aux 4 dauphins. Rejoins alors le clocher de 
l’Église Saint Étienne. Cherche bien et découvre, jeune écuyer, une 
inscription marquée du sigle de la Confrérie des Jésuites (IHS).

Quelle année révèle le clocher 
de l’Église Saint Étienne ?

ta réponse : .................................................................

Descends la rue de la Résistance, tu es devant l’entrée de l’église 
paroissiale construite insérée dans le système défensif. Tu peux 
même y distinguer une meurtrière.

Au Moyen âge c’est la chapelle Saint Étienne qui remplissait le rôle 
de l’église devant laquelle tu te trouves aujourd’hui.

Mais au fait, Qu’est devenue aujourd’hui la Chapelle 
Saint Étienne ?

Décrypte le message ci-contre et sois honoré de t’y rendre !

ta réponse : .................................................................

 ....................................................................................

Rejoins ce lieu après avoir traversé la Place Saint Étienne, bordée de 
platanes et de micocouliers.

Pénètre en ces lieux qui abritaient les Pénitents noirs, laïcs qui 
œuvraient notamment pour offrir des enterrements décents aux 
habitants du village.

Certains membres de la confrérie ont été enterrés 
au sein même de l’édifice. 
Combien en compte-t-on ?

ta réponse : .................................................................

C’est ici que prend fin 
ton parcours en terres bargemonnaises.

À toi jeune écuyer de poursuivre ta queste 
sur les chemins cahotants 
des terres d’Arcus…

Construite au Moyen âge, celle-ci a subi plusieurs modifications 
notamment son clocher devenu Tour de l’horloge

Sauras-tu trouver la date exacte de ces travaux ?
Pour t’aider, observe les façades septentrionales 

et occidentales de l’édifice.

ta réponse : .................................................................

Reprends ta queste dans les venelles clavésiennes jusqu’à la rue 
Sous-la-Fontaine.

Poursuis ta découverte du village et de ses secrets en empruntant la 
rue de l’Ormeau. Tu arrives sur une placette. Sur ta gauche le Camin 
du Boutingoun. Cette rue longeant les remparts était jadis bordée 
d’échoppes et accueillait de nombreux commerçants et artisans.

Mais qu’est-ce un boutingoun ?
Coche la bonne réponse

o A) une bouteille ;
o B) une boutique ; 
o C) un boute-en-train.

Entre à présent dans la rue Fort Vieille sur laquelle veille le lion de 
pierre.

Arme-toi de courage et prolonge ta queste en remontant les calades 
à destre jusqu’à la rue de la Boucherie.
Ne te méprends pas, petit page, cette ruelle n’était pas propice à la 
vente de viande mais le lieu de batailles sanglantes !

Passe devant l’ancienne prison du village et résous l’énigme suivante 
pour trouver ta prochaine étape

Quelle direction prendre à présent ? 
Pour le savoir, déchif fre le message ci-contre…

Construite en 1026, la Chapelle est celle du Château de Claviers, 
hélas aujourd’hui disparu. Située en hauteur, tout près d’elle tu peux 
admirer les environs de Claviers…

Le village a longtemps été une place forte dotée d’une centaine 
d’arquebusiers puis, rapidement, d’une garnison royale. Ces gardes 
étaient chargés de contrôler l’accès des voies de communication 
entre mer et montagne.

Les objets qui ornent le blason du village, repris sur les plaques des 
rues actuelles, rappellent cette fonction et l’origine du nom Claviers.

De quoi s’agit-il ?

ta réponse : .................................................................

Te voilà arrivé au terme de ton périple 
dans la cité clavésienne.

As-tu bien parcouru l’ensemble des villages 
pour lesquels je t’ai mandaté ?

Si oui, va-t’en quérir ta récompense
bien mérité dans l’of ficine de Tourisme

la plus proche

À destre se trouve l’une des entrées de la vieille ville : 
« La Porte romaine ». Au XVIe siècle une prison est 
créée au sein de cette tour. Observe bien.

En quelle année est-il décidé de réaliser 
cette prison ?

ta réponse : ...........................................................

27 pas plus loin tu rencontres à senestre un petit 
passage couvert dénommé « Endronne », il te mène 
au chemin de ronde, ou chemin Sous-Barry, c’est-
à-dire à l’extérieur des remparts.
Continue alors à destre…

Les premiers remparts datent du Xe siècle. Le village 
se protège ainsi des éventuelles bandes de pillards. 
Les fortifications sont constituées de murs de 6 toises 
de haut et 4 pieds d’épaisseur.

Quelle est la hauteur des remparts de 
Bargemon en mètres ?
Sachant qu’1 toise = 6 pieds ;

qu’1 pied = 12 pouces ;
et qu’1 pouce = 2,5 cm.

ta réponse : ...........................................................

Continue ta queste et rejoins l’une des 4 tours de guet encore visible. 
C’est la Porte du Château. Construite vers 950 elle est surmontée 
par le logis du guetteur (le lieu d’aisance du guetteur).

Longe Sous-Barry, dépasse « le lapin de bois » et attarde-toi sur le 
paysage environnant. À senestre, tu distingueras le vallon de l’Adoux 
et au loin le village de Claviers.

Guidé par le clapotis de l’eau, tu découvres une des plus anciennes 
fontaines du village.
Fierté des habitants, une source thermale alimente l’ensemble des 
fontaines de Bargemon.

Quel est son nom ?
Déchiffre l’énigme suivante pour le découvrir

Indice : Et si le A était un 1…

12-1 19-15-21-18-3-5 4-5 3-15-21-3-8-15-9-18-5.

ta réponse : .................................................................

Avant la fontaine, à destre, emprunte la rue Sur-Barry et rentre de 
nouveau dans la vieille ville, monte la calade à senestre et rejoins la 
Place du Tertre.

Tu te trouves au cœur du village médiéval.

Lève la tête, observe les hautes et étroites maisons provençales, dont 
chacun des étages avaient sa propre fonction (écurie, atelier, cave, 
grange ou salle commune).

D’après toi, à quel endroit de la maison 
était alors conservé le fourrage ?

Facile !
Découvre-le

à travers
ce labyrinthe

Dirige-toi vers le levant, rejoins la Rue Cabasson, 
passe la Traverse des Chapeliers et pénètre dans le 
village fortifié par la Traverse du Baron.

Sais-tu ce que fabriquait 
un chapelier ?

ta réponse : ...........................................................

Poursuis à destre. Aussi haute que des remparts, 
observe le sommet des hautes façades protégées 
de la pluie par une avancée de tuiles appelée, en 
Provence, « génoise ».

Sur cette placette, une des maisons accueille 
aujourd’hui les troubadours contemporains. Dès le 
Moyen âge, les musiciens provençaux rythmaient 
leurs morceaux avec un tambourin et interprétaient 
de l’autre main la mélodie grâce à une sorte de petite 
flûte en bois d’olivier ou en os.

Au fait, quel est le nom 
de cette petite flûte ?

Pour le savoir déchiffre le message suivant

12-5 7-1-12-15-21-2-5-20
Indice : Et si le A était un 1…

ta réponse :

 ..............................................

Sache aussi que le nom de la rue dans laquelle tu te trouves, te 
rappellera l’usage de cette maison au temps ancien.

Continue ta route : longe les remparts en empruntant cette petite 
ruelle, pas plus large qu’une allumette et où, autrefois, se tenait la 
contrebande du soufre.

Les roues de charrette fixées sur un portail en fer rappellent le travail 
des artisans. Au Moyen âge, Claviers en compte beaucoup dont un 
forgeron. Vêtu d’un tablier de cuir, il utilise une enclume et un marteau 
pour façonner le métal. C’est lui qui cercle les roues des charrettes.

À propos, comment appelle-t-on l’artisan qui 
fabrique ces roues ? 

À toi de résoudre le rébus pour le savoir…

ta réponse : .................................................................

Sais-tu, aussi, quel est l’artisan dont le métier 
consiste à ferrer les chevaux ?

ta réponse : .................................................................

À destre, remonte la traverse « caladée », un petit peintre dans sa 
chasse de verre t’indique la route à suivre avec son arrosoir et rejoint 
l’église Saint Sylvestre.

Qui est ce personnage ?
Indice : la fontaine peut t’aider à trouver

ta réponse : ...........................................................

Saint Patron des orfèvres, chaudronniers ou encore 
dinandiers, il donne aussi son nom à la rue que tu vas 
emprunter afin de poursuivre ton chemin.

Au fait, qu’est ce qu’un dinandier ?
Coche la bonne réponse

o A) un éleveur de dindes et de dindons ;

o B)  un artisan qui confectionne des costumes avec 
de riches étoffes ;

o C)  un « batteur de métal » qui fabrique des 
objets par martelage de feuille de cuivre, étain 
ou fer-blanc.

Arrête-toi un instant près de la dernière taverne à 
senestre, sur le banc, et admire l’écrin de verdure qui 
ceinture le village.

Au loin sur la colline, tu aperçois la Chapelle Saint Auxile, édifice 
du XIIe siècle où, dès le XVIIe, où aurait été inhumé le corps de Saint 
Auxile, évêque-martyr du Ve siècle. On raconte que les sourds et 
muets s’y rendaient en pèlerinage et qu’un jeune Fréjusien y aurait 
recouvré l’usage de la parole et de l’ouïe…

Sauras-tu retrouver les 5 dif férences 
qu’il y a entre les deux pèlerins ci-contre ?

Mené par le bruissement de l’eau, rejoins la Placette Font-Basse. 
Sa fontaine surmontée d’une figure bien particulière prend la forme 
d’un hexagone.

Combien de côtés compte-t-elle alors ?
ta réponse : .................................................................

Tournant le dos à la maison recouverte de lierre, poursuis ton chemin 
à senestre : pénètre dans la rue Grande. Les bâtisses qui la bordent 
reflètent bien l’habitat callassien : de hautes maisons (à 3 ou 4 étages) 
de style bas-alpin avec des greniers « sèche-figues » (aussi appelé 
fenils). Callas est, dit-on, le village des ânes à la fenêtre : ici il est aisé 
d’entrer au rez-de-chaussée d’un bâtiment, traverser la pièce pour 
atteindre la fenêtre opposée et se retrouver au 2e voire 3e étage de 
la bâtisse. La rue Grande compte d’ailleurs de nombreux anneaux 
d’attache destinés jadis aux ânes et chevaux.

Mais, la véritable fierté de Callas est avant tout la culture de l’olivier. 
Aujourd’hui le village compte un seul moulin à huile encore en activité 
mais la production d’huile d’olive callassienne est reconnue dès le 
Moyen âge.

Attarde-toi encore un instant dans cette rue pour 
résoudre l’équation suivante.

En remplaçant les symboles par les numéros des maisons dont ils 
ornent les portes, tu obtiendras le nombre de moulins toujours en 

activité à Callas au XIXe siècle.

+ 2 +             + 3 +                = ...........

Callas
Ta quête Callassienne débute sur la place principale du village, rebaptisée au 
XXe siècle. Le lieu a longtemps été désigné par le nom de celui qui fut le Ministre 
des Finances de Dagobert 1er, roi de France, qu’il trouvait mal culotté.

Bargemon
Ta queste démarre face à la Maison Commune du village, jadis hôpital.
A toi de la découvrir.

Claviers
Ta queste te conduit Place Marius-Olivier. Imagine que depuis le Moyen âge, ce lieu a 
abrité successivement le cimetière du village et, plus près de nous, une fabrique de pâtes 
alimentaires !

 .................................. ..................................

 ..................................

 ..................................

 ..................................

 ..................................

Bassinet à mézail
Camail
Canons d’arrière bras
Gantelets
Genouillères à ailettes
Surcot armoiré
Épée à deux mains
Solerets

 ..................................

 ..................................

Parcours la rue. Elle te mène jusqu’à une placette ombragée typique de 
nos villages où se trouve la petite chapelle des Pénitents blancs.

Les pénitents étaient des laïcs regroupés au sein de confréries qui 
s’occupaient des pauvres au quotidien. Ils se distinguaient par la 
couleur de leur habit.

Observe de plus près la porte ornée 
de la petite chapelle.

Quels éléments sont absents du croquis ci-dessous ?
Dessine-les.

Continue ta route en empruntant la rue faisant face à la porte de la 
chapelle. Tu visiteras l’Église Saint Michel.
C’est à l’origine la chapelle castrale des comtes de Vintimille, seigneurs 
de Figanières. Elle fut agrandie et remaniée au fil des siècles.
Tu peux lire sur la façade les différents appareillages.

Maintenant rends toi à l’étape suivante 
en déchif frant le rébus ci dessous

Sur le chemin, le Jardin des senteurs n’aura pas échappé à ton regard 
de futur chevalier.
Ces lieux présentent la végétation méditerranéenne et notamment les 
fameuses herbes de Provence.

À propos, saurais-tu me citer une plante provençale 
qui parfumait les rôtis et poulardes des festins des 
chevaliers et une plante dont se servaient les gentes 

dames pour l’hygiène de leur maison ?

tes réponses : ..............................................................

 ....................................................................................

C’est de ce point de vue que se termine ta queste dans le village.

À quelques lieues de là, en direction de « Draguignanum » une halte 
à la chapelle des Oliviers s’impose.
Cette chapelle médiévale est décorée par l’emblème des Templiers, 
les pauvres chevaliers du Christ.

Sauras-tu le retrouver et le dessiner ?

ta réponse : ........................................................................................

 ...........................................................................................................

Sais-tu ce que sont les Ferrages ?
Découvre-le à travers ce labyrinthe…

Prends la montée Saint Joseph et emprunte, à destre, la calade et 
le sentier qui longent le canal du village et dominent un ensemble de 
petits jardins et potagers qui ont fait la vie du village.

Au bout du chemin, guidé par le clapotis de l’eau tu arrives au grand 
lavoir. Autrefois, cet astucieux réseau alimenté par la source de 
Fontvieille desservait aussi bien les jardins que les moulins.

Sais-tu comment s’appelle 
celle qui lave le linge en provençal ?

Déchiffre le message suivant pour le découvrir…
Indice : Si B était A, et C était B…

MB CVHBEJFSF.

ta réponse : .................................................................

Redescends vers le village en empruntant le chemin portant le nom 
de la source qui alimente la ville.
Arrivé sur la Place principale, trouve l’une des fontaines qui fait la 
fierté de Figanières, tripartite elle possède un mélarguier.

Mais, au fait, qu’est ce qu’un mélarguier ?
Coche la bonne réponse

o A)  un bassin qui permettait d’abreuver les bêtes et 
laver les peaux des tanneurs

o B) un bassin où l’on préparait la soupe au pistou
o C) un bassin où l’on dessalait la morue

Prends alors la Montée de la Calade. Les pierres révèlent toujours des 
indices ; sous tes pas se cache l’animal emblématique du village.

Quel est cet animal ?
ta réponse : .................................................................

Poursuis ton chemin à senestre jusqu’à la Place du Rocher.
L’endroit montre comment la cité a su transformer en atout une nature 
parfois rugueuse et impropre aux constructions humaines.
D’étranges machines ont été déposées au pied du rocher et 
témoignent de l’activité agricole à Figanières où blé, oliviers et vignes 
régnaient en maître.

À quel type de culture étaient destinées ces machines ?
ta réponse : .................................................................

Poursuis ton chemin par la rue du Grand Four et la Montée du 
Puits. À mi-hauteur sur la gauche, observe les vestiges d’une tour 
moyenâgeuse qui gardait l’entrée du château. As-tu remarqué une 
ouverture visible au niveau de la gouttière de la bâtisse ?

Sais-tu comment appelle-t-on ces ouvertures ? 
Selon toi à quoi servaient-elles ?

ta réponse : .................................................................

Figanières
Ecuyer ton parcours débute au quartier des Ferrages, à la fontaine Saint Joseph.


